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Apresentacgao

As TICs hoje fazem parte da vida das pessoas em diversos contextos. As criangas do século
XXI nascem e desenvolvem-se rodeadas de novas tecnologias e acedem com relativa
facilidade a uma grande variedade de recursos tecnoldgicos que comecam gradualmente

a dominar.

Cabe a escola promover saberes e dar orientacdes que possibilitem o desenvolvimento
das capacidades chave para que estas criancas possam desenvolver estas habilidades de

forma segura e significativa.

As TIC permitem a ligagdo e a dinamica entre alunos, conteudos e professores e

proporcionam experiéncias inovadoras e enriquecedoras de aprendizagem.

Desta forma, torna-se necessario que as habilidades com as tecnologias sejam
desenvolvidas durante todo o percurso escolar e desenvolvam capacidades para utilizar

as tecnologias como um suporte ao processo de ensino e de aprendizagem.

Neste documento, apresentamos a proposta de conteldos e atividades para a abordagem

das TICs ensino basico para o 32 e 42 anos.
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CONTEUDOS




Conteudos

Computador

a) Histdria da invencdao do computador;

b) Nocdo de hardware e software;

c) Arquitetura de hardware (componentes principais);

d) Referéncia aos principais suportes de armazenamento (CD,

DVD, pendrive, disco rigido, etc);

e) Manuseamento bdasico na utilizacdo dos elementos de um
computador: botdes da caixa, rato, teclado, monitor;

f) Iniciacdo ao sistema operativo Microsoft Windows:
ambiente de trabalho, janelas, calculadora, no¢do de pastas e

ficheiros.

Processamento de texto

a) Processadores de texto: utilidade e caracteristicas;
b) O Microsoft Word como processador de texto;
c) Técnicas de edicdo, selecdo e reedicao;

d) Configuracdo de pdginas;

e) Formatacdo de caracteres, paragrafos, limites e sombreados;
f) Insercdo de cabecalhos e rodapés;

g) Estilos, vantagens, sua formatacao e utilizacado;

h) Criacdo de Tabelas e sua modificacao;

i) Insercdo de objetos de outras aplicacoes;

i) Impressao de documentos.
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Edi¢ao de imagens
a) Criar imagens em diferentes formatos (jpeg, png, bmp);
b) Cortar, colar e recortar;

c) Ferramentas para desenho e edicdo de imagens.

Internet

a) Histoéria da Internet;

b) Pesquisa na internet;

c) Seguranga na navegagao;
d) Endereco eletrénico;

e) Como utilizar os materiais/recursos disponiveis na web.
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Aprendizagens a promover

Transversais

Considerando-se os 4 dominios de trabalho previstos nas Orientacdes Curriculares para
as TIC’s no 12 ciclo do ensino bdasico, nos termos do n.2 3 do artigo 13.2 do Decreto-lei

n.255/2018, de 6 de julho, serdo desenvolvidas as seguintes aprendizagens transversais:

- Cidadania digital: o aluno deverd ter de compreender o mundo digital que o rodeia,
ter a capacidade de intervir nele de forma critica, ativa e formativa. Além disso, o aluno
devera compreender oc conceitos de seguranca pessoal, a salvaguarda de direitos e o
respeito pela diversidade.

- Investigar e pesquisar: o aluno deve utilizar métodos de trabalho, de pesquisa e de
investigacdo em ambientes digitais, saber selecionar e analisar as informagdes
encontradas de forma critica, bem como buscar informacgdes relacionadas ao contexto
das atividades.

- Comunicar e colaborar: o aluno deverad desenvolver a capacidade de trabalhar em
equipa bem como atuar de forma colaborativa com os colegas para a resolucdo das
atividades propostas. Espera-se que cada integrante das equipas interaja com
autonomia na divisdo das tarefas. Espera-se que o aluno partilhe seus resultados com
os colegas, e seja capaz de analisar e comentar os projetos desenvolvidos pelos seus
pares.

- Criar e inovar: o aluno devera desenvolver competéncias associadas a criacdo de

conteldos de forma a exprimir suas ideias, sentimentos e conhecimentos.

Especificas

Utilizar o computador: O aluno devera ser capaz de conhecer o funcionamento do

computador, seus componentes, os periféricos necessarios para o seu funcionamento
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e os cuidados no manuseio. Deve desenvolver capacidades motoras relacionadas com
o uso e controlo dos dispositivos de introducdo de informacao.

- Utilizar o sistema operativo: O aluno devera demonstrar habilidades no uso do sistema
operativo Windows, conhecer suas caracteristicas gerais, fazer configuracdes basicas,
criar, modificar, copiar e eliminar pastas.

- Criar artes com imagens: as atividades que envolvem a criagdo artistica com o uso de
imagens permitem desenvolver a coordenagdao motora no uso do rato e na
manipulagdo de ficheiros, desenvolver a criatividade e a imaginagao.

- Criar e formatar textos: o aluno devera ser capaz de utilizar as ferramentas do
Microsoft Word, criar e editar documentos, formatar textos e gravar documentos em
diferentes modos. Devera desenvolver a criatividade e o gosto pela escrita, utilizando
as normas adequadas para cada finalidade.

- Utilizar a internet: a partir dos conceitos estudados, o aluno deverd reconhecer a
finalidade da Internet, identificar os componentes necessarios para aceder a internet,
conhecer as vantagens e perigos existentes na web, reconhecer principais servigos
basicos, saber comunicar-se através de correio eletronico e outros meios digitais,
explorar sites educativos, saber obter informacdes através da pesquisa de forma segura,

fazer download e upload de conteldos.

ASSOCIACAC PORTUGUESA
PARA A INOVACAO

(]
al . p t W £ EMPREENDEDORISMO

L SOCIAL E DIGITAL



